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PLAYSTATION y GAME están comprometidos 
con el desarrollo de la industria de los videojuegos en España 
en sus diferentes niveles profesionales; 
confiamos en su potencial, en el talento de las personas 
que luchan cada día por sus ideas. 
Por eso llega PlayStation@Talents, una iniciativa 
global creada por Sony Computer Entertainment España 
y de venta en formato físico en disco 
en EXCLUSIVA EN GAME. 
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de polémica 


polémica 


Tras unos años bastante revueltos en España 


en los terrenos político y social, la co 


, lejos de 


calmarse, parecía que cada vez se complicaba 
más... imenuda paciencia demostramos! 


a tranquilidad parecía 
negarse a llegar a una 
España en la que la 

inestabilidad política nos 

golpeaban duramente. 


2012, en huelga 
Que en un mismo año, 2012, 
se convoquen dos huelgas 
generales O demuestra el 
descontento de una población 
hastiada de los famosos 
"recortes", como el aumento 
del IVA al actual 21% Ө, una 
decisión que nos puso en más 
aprietos que al Rey Juan 
Carlos | cuando pidió perdón 
con su ya mítico "lo siento 
mucho, me he equivocado, no 
volverá a ocurrir" ©. La que 
bién se disculpó fue 
Cecilia Giménez, la encargada 
de restaurar el Ecce Hommo 
de Borja O, cuyo trabajo no 
fue del agrado de todos y 
generó bastante "cachondei- 
to" anivel nacional. 

Menos mal que dos grandes 
noticias deportivas, la victoria 
de la Selección Española en la 
Eurocopa de Polonia y Ucrania 
O, y el título de campeón de 
Moto GP de Jorge Lorenzo O, 
ayudaron a desviar un poco la 
atención de la obra de la pobre 
Cecilia, a la que seguro que en 
más de una ocasión le dieron 
ganas de salir volando, 

Por cierto, el que voló, pero 
sin alas, fue Felix Baumgart- 
ner, quien nos asombró con su 
salto desde estratosfera Ө, 
un hito que nos hizo alucinar 
casi tanto como cuando vimos 
a la Curiosity O paseando por 
Marte, aunque lo cierto esque 
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el pobre robot sí que fliparía 
desde ahí arriba al vera 
millones de personas bailand; 
al ritmo de Gagnan Style O. 
*¡Cómo son estos terrícolas" 


2013 poco "relaxing" 
El terrible accidente de tren еп 
Santiago de Compostela O 
fue el peor suceso de una 
época que, cómo no, seguía 
salpicada por escándalos 
políticos en nuestro país, 
como el sonado caso 
Bárcenas @. La verdades 
que, viendo el percal, más de 
una vez nos dieron ganas de 
cogerla bola sobre la que se 
balanceaba Milay Cyrus Фу 
liamos a porrazoS con todo, 
pero al final nos calmábamos 
y preferíamos salir al cine para 
relajarnos, y si era para ver 
estrenos tan geniales como La 
Vida de Pi O, mejor que mejor. 
Alo la preciosa historia de 
Piscine Patel no fue lo único 
que nos emocionó aquel año, y 
la muerte de Nelson Mandela 
©. uno de los mayores 
defensores de los Derechos 
Humanos de nuestro tiempo, 
fue un duro golpe para la 
sociedad, así como un 
acontecimiento histórico, algo 
en lo que también se convirtió 
el anuncio de un nuevo Papa 
O, tras la inesperada renuncia 
del anterior. A abandonar, por 
cierto, se vio también obligada 
la carrera de Madrid por 
organizar unos JJOO O... una 
pena, aunque siempre nos 
quedará el consuelo de tomar 
un "relaxing cup of café con 
leche" @,¿no os parece? 


2013, y fue uno de 
los temas que más 
polémica suscitó 


wa: = subida del IVA al 


medidas más 


Jorge Lorenzo fue E 
сап MotoGP 

„yademâs / „ 
resistiendo al mejor Dani 
Pedrosa detoda su carrera. 


70 


Î Enagostode 2012, la ” 
misión Curiosity de la 
pË NASA aterrizó con 
éxito en Marte. Todo un 
hito para la ciencia. | 


La "peculiar" 
ración del Ессе 

Hommo de Borja sacó 
arelucir todo el ingenio 
nacional en internet. 


Wrecking Ball, de 
Miley Cyrus, fue una 
delas canciones que 
таз sonó en 2013 y 
uno de los videoclips 
más parodiados. 


El relaxing cup of café con leche" de Апа j 


Botella fue elegido como la mayor 
de pata del año 2013 por la revista 
- 
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Elinminente lanzamiento de Wi U pasó factura a la 
"veterana" de la saga, y la exitosa consola de Nintendo 
perdió gran parte de su poderío al recibir muy pocos » también sucedió con Xbox 360. Y es que, pese a 


títulos exclusivos. An así, la máquina seguía siendo . Za que la consola de Microsoft recibió menos títulos 
una compra muy apetecible debido al amplísimo wit 


catálogo de juegos que había acumulado durante 


PS3 se despidió a lo grande de sus 
usuarios con dos años repletos de 
grandes juegos exclusivos. 


camino a la 


Los constantes rumores sobre las próximas consolas nos acompañaron casi de continuo 
en esta época, en la que PS3 y Xbox 360 alcanzaron su madurez completa. 


= па de las generaciones más apasionantes 
de la historia de los videojuegos llegaba a 


AA sufin, pero las irreductibles PS3 y Xbox 360 
кеміс una gren opción de compra. айп nos tenían preparadas muchas sorpresas. 


Con entre 5 y 7 años en el mercado cada una, el 
ciclo de Wii, PS3 y Xbox 360 llegaba irremediable 
mente a su final, Y durante muchos meses en 
estos dos años, las noticias en nuestra web o en la 


(9 propia revista se sucedieron, hablándonos de 
ғ unas máquinas "next-gen" que abrirían nuevos 
N horizontes a unos desarrolladores que, en muchos 


7 casos, se quejaban de estar "lastrados" por la 


falta de potencia de las consolas disponibles en 
ese momento. Sin embargo, y como casi siempre 

A en este mundillo, las excepciones de unos cuantos 
demostraron que la norma no estaba tan clara, y 
que aún había mucho margen de maniobra. 


El mejor ejemplo de esto fue el increíble "fin de 
fiesta" de las consolas de Sony y Microsoft, que no 
dejaron de sorprendernos hasta la llegada de sus 
sucesoras gracias a un nivel de lanzamientos 
realmente abrumador, en especial en el caso de la 
máquina de Sony. Gracias a la llegada de un buen 
número de juegazos exclusivos, como The Last of 
Us, God of War: Ascension, Beyond: Dos Almas o 
Gran Turismo 6, PS3 consiguió hacernos olvidar en 
muchos momentos la "necesidad" de esta tan 
traída y llevada nueva generación, algo que 


FABRICANTE: Nintendo $ CPU: IBM Broadway 
ө SOPORTE: DVD $ F 0 
ENESPAÑA:2006 $ PRECIO DELANZAMIENTO:249€ 
® NÛMERODE CONSOLAS VENDIDAS: 102 millones 


exclusivos que su rival, aunque sî algunos tan 
increíbles como Halo 40 Gears of War: Judgement, 


sus 7 años de vida, muchos de los cuales se s е й 
360 volvió. demostrar su impresionante rendi- 


podian adquirir ahora a precio reducido. 


12012-2013 


última etapa. 
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FABRICANIE: Sony # CPU: Cell Broadband Engine 
RTE: Blu-Ray @ FECHA DE LAN 0 
ЕМЕЗРАНА: 2007 Ф PRECIO DE LAI 599€ 


exclusivos de la talla de The Last of Uso Beyond: Dos 


despedida realmente inolvidable, que sirvió de 
colofón final a una máquina que llevaba 6 años 


dándonos muchas alegrías. 


miento en los juegos multiplataforma, benefician 
dose, en muchos casos, de las mejores versiones 
de juegazos lanzados por las distintas "third 


parties" en esta época. Títulos como Bioshock 

Infinite, Call of Duty: Black Ops І, Assassin's Creed 

о Tomb Raider surtieron a los usuarios de esta аа EE 
inolvidable máquina de momentos irrepetibles y DVD 9 FECHA, АМЕНТО 

que, también en PlayStation 3, alcanzaron su A A ДН 
colofón final con el lanzamiento de un juego que AA ROA 
exprimía al límite estas consolas y que parecía Exclusivos rompedores, como Halo 4, y una nutrida línea 
desafiar a la "next-gen". El 17 de septiembre de de lanzamientos de títulos multiplataforma de inmensa 
2013, la llegada de GTA Vhizo tambalear nuestro calidad, como Bioshock Infinite, fueron las princip 


ba; 


5 de Xbox 380 en sus últimos 2 años de reinado en 


A Microsoft, donde ya estaban totalmente centrados 
Con un excelente nivel, Aicrosoft, donde ya estaban totalmente centrado: 
i enultimar los detalles de sunueva y flamante 


idespidiero! as a eraci as máquina: Xbox One. Nunca podremos 


[ LE, alumbrando en sus dos últimos años a sa қаралсын 
algunos de los mejores juegos de toda su historia. videojuegos, 


fnovenapes Comenidos descargas 


1 
۸ 


Tras el brutal éxito de Wil, Nintendo recurrió de nuevo a su 
nombre para presentarnos su nueva máquina: Wii U. El 
concepto, una vez más, volvía a ser revolucionario, y el 

protagonismo de la plataforma no recaía sobre la 
propia cı sino sobre su esp 
de control, que incluía una gran pantalla de 6,2 
pulgadas que abrían todo un mundo de 
nuevas posibilidades 


tacular mando 


поі 


UN VISOR DE RV 


DADO. UN PASO MAS CERCA DE LA EXPERIEN 
рагы w DE REALIDAD VIRTUAL DEF TIV 


m гом SENA EL aÑo QUE manoyg EL 
Monts: 0 


RI: 


TE. Microsoft 
РОВТЕ BluRay 
ENESPAÑA: 2013 $ PREC 


NÚMERO DE 


Ni Xbox 720 ni Xbox Next... Xbox One fue el nombre 
elegido por Microsoft para su nueva y espectacular 
consola, que nos dejó asombrados durante su 
presentación en el E3 2013. Potencia bruta, un 
inteligente uso de "la nube” y una interacción total 


con Kinect fueron algunas de las claves iniciales 


de una consola que prometía romper 
moldes. 
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concepto de los videojuegos у, además, plantear. 
nos si realmente PS3 y Xbox 360 habían, tal y 
como aseguraban otros desarrolladores, 
alcanzado sus verdaderos límites con anterioridad 
a la inigualable obra de Rockstar, que brillaba muy 
por encima de la gran mayoría de juegos disponi 
bles en estas plataformas, Sea como fuere, ya 
daba igual, porque irremediablemente nos tocaba 
decir adiós a unas consolas que nos habían 
acompañado fielmente durante muchos años y a 
las que sólo nos quedaba darles las gracias por 
tantas y tantas alegrías. Pero la vida sigue y. 


El 30 noviembre de 2012 Nintendo arrancaba 
oficialmente la octava generación de consolas en 
España con el lanzamiento de Wii U. De nuevo, y 
tras el imponente éxito de Wii, la Gran N apostaba 
por un concepto revolucionario, y que en esta 
ocasión tenía como principal atractivo la presencia 
de un mando con una pantalla de 6,2 pulgadas, que 
convertía en el eje principal del sistema. Las 


nuevas posibilidades, como el juego a 
las opciones "ОН-ТУ", eran realmente prometedo 
ras’, algo que pudimos comprobar de primera mano 
con muchos de los juegos iniciales, como Nintendo 
Land, New Super Mario Bros. Uo Zombi, siendo 
este último toda una declaración de intenciones 
por parte de Nintendo, que quería demostrar a toda 
costa que en sunueva máquina también tendrían 
cabida las propuestas "hardcore", o lo que es lo 
mismo, orientadas a un público exclusivamente 


simétrico o 


El juego asimétrico 
olas opciones 
“Off-TV" fueron 
unas de las 


principales 
apuestas de wii U. 


Tras meses 
de rumores y 
especulaciones, 


2, arrancando de 
forma definitiva la tan 
esperada "next-gen" 4 


adulto, que hasta ese momento solo hacía "ojitos" 
a consolas de otras compañías 


La decimonovena edición del E3, la feria de 
videojuegos celebrada en Los Ángeles, fue la 
fecha elegida por Sony y Microsoft para dar a 
conocer al mundo las características finales de 
sus nuevas consolas: PS4 y Xbox One. En dos con 
ferencias para el recuerdo, las dos compañías 
pusieron toda la came en el asador para "vender 
nos" las bondades de su particular visión de la 
"next-gen", en las que ambas compartían casi 
tantas similitudes como diferencias, lo que 
originó un intensísimo debate entre unos 
divididos usuarios que, por fin, pudieron hacerse 
con su máquina predilecta a finales de noviembre 


La nueva consola de Microsoft ya 
tenía nombre oficial: Xbox One. 


ODE LANZAMIENTO: 399€ 
5:45 millones 


Tras meses y meses de rumores, el E3 de 2013 sirvió de 
presentación oficial a PSA, la esperada nueva consola de 


Sony. ın elegante diseño, una elevadisima potencia 
y un rediseño del clásico mando Dualshock, en esta 
etapa no tuvimos demasiado tiempo para descubrir 

de lo que era capaz, pero sí para soñar con 
todos los juegos que albergaría. 


venta en España el 
29 de noviembre 


de2013. 


MIEDO 


Маъ, 300 -PC асрн 


teeth to ci acc 


ZZ optaron por lanzas 


“spin off con mês acción. 


15 de febrero de 2012 
lacarne 
reinado de 
Nintendoy su 
a OLED de 5”, un 


La impresionante pantalla OLED de 5” fue la 
principal carta de presentación de la nueva consola 
portátil de Sony, que sucedió a PSP. 


EERE asco nuoro 
rE muse 
AS 
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ANTE- Nintendo: ARM 11 Dual-Core 
Е. cartucho @ FECHA DE LANZAMIENT 
2013 @ PRECIO DELA 129€ 


60 millones (total 3DS) 


El público más joven fue el objetivo de Nintendo con 2DS. 


una revisión de 3DS que prescindia de una algunas de 


us características principales, como la imagen 30 o el 
ol 


la que compartía catálogo. 


istema de bisagras (evitando que la con 


ás, se beneficiaba de un n 


de 2013. Con poco más de un mes para disfrutar de 
ellas, en esta etapa apenas tuvimos tiempo de 
arañar la superficie de las posibilidades que 
escondían estas prometedoras consolas, por lo 
que profundizaremos mucho más sobre ellas en la 
próxima entrega de este suplemento. Y es que aún 
nos queda hablar de otras recién llegadas. 


Llevábamos muchos meses hablándoos de ella en 
nuestra revista y la expectación era máxima, pero 
-por fin- PS Vita aterrizó en España en febrero de 
2012. En sus "primeros pasos", a la sucesora de 
PSP le arroparon una intensa campaña publicitaria 
por parte de Sony y una muy potente línea de 
lanzamientos inicial, entre los que destacaron 
juegos como Uncharted: El Abismo de Oro, Virtua 
Tennis 40 Ultimate Capcom vs Capcom 3, y que 
lucían de forma espectacular gracias a la gran 
potencia de la portátil y, en especial, a su 
imponente pantalla, que conseguía alucinar 


En el terreno de las consolas 
portátiles, 


y la "batalla" entre 
ambas prometía ser épica 


Eltamaño de las pantallas 
de 205 era idéntico al de 


gracias a sus 5" y la tecnología OLED. Y es que 
cualquier cosa parecía poco para hacer frente a 
Nintendo en el terreno portátil, que seguía 
cosechando un éxito desmedido con su 305, entre 
otras cosas, gracias a un flujo constante de títulos 
repletos de calidad que se convirtieron en 
auténticos "pelotazos". New Super Mario Bros. 2, 
Animal Crossing: New Leaf y, sobre todo, Pokémon 
X/Y contribuyeron en esta época a hacer aún más 
grande la leyenda de una consola que, por cierto, 
creció de tamaño gracias a su primera revisión, 
3DS XL, y que también buscó acercarse aún más 
al público más joven con 205, otra versión de la 
portátil más económica y sin capacidades 3D. De 
nuevo, la variedad de alternativas, todas ellas de 
gran calidad, guiaban la senda del sector, tanto en 
el campo de las portátiles como el de las consolas 


de sobremesa. Y eso, más que a nadie, beneficia- NINTENDO S 
ba a alguien... ja nosotros, intrépidos jugones! О.Э 5 a XL 


La principal novedad de 3DS XL eran sus enormes 
pantallas, que eran un 80% más grandes que las dol 
modelo original, lanzada poco más de un año antes. 


Nintendo # CPU: ARM 11 Dual-Core 
'E: cartucho @ FECHA DE АМ 
ENESPAÑA: 2011 9 PRECIO DE LAN; 


NÚMERODE 


2496 
a2016:60milones 


Con unas pantallas más grandes, en 2012 Nin! 
la primera revisión de su portátil e 
3DS XL eran evidentes, y la máquina no solo se 
beneficiaba de un mayor campo de visión, sino que 
también estrenaba varios cambi 


do la 


unas formas más redond 


mejoraban la experi 


Los atracos eranla 
base sobre la que 


1” 


nacimiento de un 


grand theft auto v 


TAG E a quinta entrega de GTA traspasó los límites del mundo de los 
He videojuegos para convertirse en un auténtico fenómeno 
0 El cultural. Pocas veces un título marcó de una forma tan 


profunda a toda una generación. 


e mostró por primera v 


ya intuimos 
о, cuando por fin pudimos 
ón que nos invadió 


inaba algo grand 


completar onante his 
fue mucho más intens 
Al son de la batuta de un increíble aparta 
exprimía a PS3 y Xbox 360 al límite, Rockstar elevó 
ОТАа la enésima potencia, 
de vida propia, infinidad de det 
с 
Lo: 
increíbles per 
desarrollo gra 


siquiera imaginado. 


o técnico, que 
fórmula 
so repleto 
n unas posibilidades 


A: Rockstar 


eando un enorn 
yc 
inagotables. Pero lomejor de todo e: 


тім! 


Ta:267 


mz: 


quenue: 


ro paso por 


anklin, Michael y Trevor, tres El juego que definirá 
lin, Michael y Trevor, tre El juego que definirá a ° 


antos fue en compañía de F 
onajes que, además de aportar variedad al 
s misiones 
como carismático. Eso hizo que sus 


imosquis! 


MÁS DE 7O MILLONES DE 
COPIAS del 
vendidos hasta el moment 


operativas, formaron un 


equipo tan irreverente 
trelazada 


historias 
las más de 
podía alargarse hasta c: 
secundarias a su enorme modo online. Una obra maes 


la durante 
campaña, que 


EL COSTE DE PRODUCCIÓN 


о) que duraba la 


infinito gracias а s 


ES YA TIENE JUEGO DEL Ta 


Persecuciones, 


g | Р53 • xb 


GTA V fue, más que un videojueqo, 2 296 TODOS LOS VIDEOJUEGOS y Android < Retro 


K FORMATOS | 
que consiguió marcarnos sin Ë wa 


remedio y para siempre 


a i iLosjugamos! " 
=; | = REPÓKI 
аа" DE V DEASESEN 


і! ¡NUEVOS DATOS! ALUCINA 


CON EL JUEGAZO DEL AÑO 


¡Vuelve e! | 


ñota 


ви paso por» Pocas veces un título 
a revista ! a марлы 
GTA Ves uno de los títulos tanto a la perfección en 
que más cotertonta nuestras puntuaciones 
recibido en la historia de omo GTA V.al me 
Hobby Consolas. Desde su prn úficamos “aaa o 
primer anuncio a su saltoa obra más importante 


S aneval] en lo que va de siglo". 
la "next-gen", el juego de 2. Sn videojuego único, 


Rockstar ha copado 2 | SPLINTER CELL | THE ки еее 
decenas de páginas. (ес BLACKLIST LOST PLAI absolutamente 


magistral. 


Valoración 


Н 
brillante) еле | == = | el mundo de los 
GTA V пі su pro- и e La experiencia de 
india, pera jugarlo se os que- 

з | es más alocado y Ó dará grabada para 
arana ринтидсды QO | заар 
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Ellie y Joel eranla pareja 


protagonista de la aventura. 


la: exclusivo de ps3 


ast of us 


el ultimo 


the 


с) 


ө COMPAÑÍA: Sony 
NSOLA:PSS 
*AÑ0 2013 
@N'DELAREVI 
@NOTA:95 


imosquis! 


UNHONGOREAL, ol 


ТА 283 


Inspiración para crear a 


ELLENPAGE acusó a 


Dog de usar suim 


crear a Ellie, que 
diferentes cambio: 


| deljvego | 
Topasamos todas 


| 
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os creadores de Uncharted, 

Naughty Dog, despidieron la 

etapa de PS3 de una forma 
inmejorable, con una nueva IP que 
se convirtió en uno de los mejores 
juegos de la generación. 


Una pandemia fúngica que 
había diezmado a la población 
mundial fue el punto clave del 
nuevo juego de Naughty Dog, que 
llegó en la recta final de vida 

de PS3 para regalarnos una de 
las historias más épicas que 
habíamos vivido en un videojue 
go. Temas como la supervivencia 
del ser humano como especie 

la tragedia o la fortaleza de la 
amistad, como la que forjaban Joel 
y Ellie, se fundían a la perfección 
con un desarrollo que combina- 

ba exploración, sigilo y violencia 
desmedida contra hordas y hordas 
de infectados. Sin duda, un juego 
imposible de olvidar. 


E а ШРЫ 


la su anuncio oficial 
en2011, la expectación por 
conocer todos los detalles 
dela nueva propiedad 
intelectual de Naughty Dog 
fue máxima, lo que se 
tradujo en una gran 
cobertura en la revista. 


nuestra 
ñüta 


El sobresaliente 
predominó en todos los 
apartados del análisis 
de The Last of Us, enel 
que destacamos 
especialmente el 
increíble apartado 
técnico y el maravilloso 
uso de la narrativa. 


Valoración 


TLOU será recorda- 
do como uno de los 
juegos que definió 
esta generación, 
una maravilla de la 
narración que ade- 
más cuenta con el 
respaldo de un apar- 
tado técnico insupe- 
rable. Si tienes una 
PS3 DEBES tener 
este juego. 


Alternativas 


= Resident Evil 6 
airece trama con 


PS2 dejê un esti- 
lo, con sigilo y 
acción, en cierto 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


Estafuela 
portada que 
dedicamos a 


© COMPAÑÍA; 2K Games 
'ONSOLA: PS3 y Xbox 360 
МО 2013 
DELAREVISTA:261 

IA: 95 


imosquis! 


LOS GUIÑOS y referencias a 
los anteriores, 


ELFINAL DEL JUEGO hizo que 
miles de jugadore 
ran sus teorías a 


internet 


—— momentos 
A mágicos, como 


en Levine, la mente tras el universo Bioshock, 
ió de su saga más exitosa con un 


jaula o ave) inmejorable para la genial trilogía. 


De Rapture al cielo... de Columbia. Y es que 
la principal novedad de la tercera entrega de 
Bioshock fue su cambio de ambientación, que 
pasaba de una ciudad submarina a una flotante 
En ella nos veíamos inmersos en la guerra entre 
su líder y dictador, el Padre Comstock, y las 
fuerzas de Vox Populi, una suerte de resistencia 
Así, los enfrentamientos en primera persona, 
con armas de fuego y Vigorizadores llevaban 

el peso de un juego que, además, nos enamoró 
sin remedio gracias a un cuidadísimo apartado 
artístico y sonoro, y al carisma de sus perso- 
najes, en especial el de la pareja protagonista 
Booker DeWitt y Elisabeth, una enigmática chica 
cuya historia dio pie a uno de los finales más 
reveladores e impactantes que recordamos en 
un videojuego. ¡Aún lo estamos digiriendo! 


La espectacular portada del 
número 257 de Hobby 
Consolas fue solo uno de los 
“homenajes” que rendimos a 
este gran juego de Irrational 
Games, al que pusimos "рог 
las nubes” en muchos núme- 
rosdela revista. 


>” 
9 ETEei 


Alternativas 
+ BioShock y su 
secuela compar- 
ten machos de 
sus patrones. 


también, aunque 
es muy leer, 
otra enparen. 
cia en primera 
persona con una 
Зоест 
тиу original. 


Өрілген infinita Ë 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


Nos dijeron que sería Un “| 
maravilla... y по menti 


TA 


ГЎР. | 
maa 
3 


Panas taa a ca 


O ace vos tn especia 


ПОЇ 

Por ambientación, 
trama, trabajo artístico 
y sonoro... y por mucho 
más, en nuestra 
valoración no solo os lo 
recomendamos, sino 
que os avisamos de 


que по debíais 
perdéroslo por nada. 


Valoración 


Además de funcio- 
таг perfectamente 
сото shooter рог 

sus inmensas posi- 
bilidades, BioShock 
Infinite ofrece una 
trama sorpren- 
dente envuelta en 
una sobrecogedora 
ambientación. No 
deberiais perdéroslo 
por nada del mundo. 
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La vuelta del Jefe Maestro 
protagonizó nuestra portada 
del número 254, pero 
también un ingente número 
de páginas desde sus 
primeras imágenes hasta 
nuestro análisis de la 
versión final. 


halo 4 


1 Maestro de los disparos regresó a Xbox 360 para 
mostrarnos su lado más humano, pero también para 
demostrar que seguía en plena forma. 


que cogió las riendas de la saga tras la 
marcha de Bungie, recuperó al mítico 
Jefe Maestro como protagonista y siguió 
la senda marcada en las anteriores 
entregas. Así, nuestra incursión en el Sy و‎ = 
planeta Réquiem estuvo repleta de 


intensos tiroteos en primera persona El modo mutti 


COMPAÑÍA: Microsoft 


[ online ofrecía unas | 
CONSOLA: Xbox 300 contra los covenant y los prometeo, 
AÑO: 2012 SEE posibilidades casi 
N DE LA REVISTA RES unas peligrosas inteligencias Ar ҮІІІ 
NOTA: 94 tificiales al servicio del Didacta. 


Para hacerles frente contába- 
mos con más de una veintena 
de armas y una decena de 
vehiculos, entre los que destacó 
La Mantis, un robot bipedo que se 


HALO 4:FORWARDUNIO 
DAWN fuo una serie de acción 


SULANZAMIENTOFUEUN estrenó en esta entrega. Además de "Épico" fue el adjetivo 
CSS рата ticio la espectacular campaña, el modo quemás serepitió en 
obtenido el primer día a nuestro análisis del 
cualquier otra obra del año, multijugador, fue otro de los puntos 


juego, que obtuvo unas 
altísimas puntuaciones 
entodos sus 
apartados, en especial 
enduración, gracias a 
su gran modo online. 


fuertes de uno de los más grandes 
de Xbox 360. 


Valoración Ш 
Lo mejor Alternativas | cnarrcos a, TT 


Maestro enla TT салама |" Е vuelve а саза рог 


r= = rr la puerta grande. I 
тата |msowoo:. а 

dedicamos еп кәде | бавда E š > a "aq 

eps 9—5 © | el listón alto, pero 

E Я жерін DURACIÓN сто 343 Industries ha 


competitivo. 


Lo peor 2 ~- Е sido capaz de imitar- 
— gninnan | a orvenson z lo y añadirle su pro- 


fos cooperatvos alo grande p з plo sello para firmar 

агу Sen rr un shooter tan épico 
M cs necesario хын | M. Warfare 3 es como repleto de 
Live См pars р buena opción "opciones online: 


Más fuerte, más épico. Vuelve el Jefe Me 


AA 


sema = ). | Елін 


La expectación en torno al 


а 


5 š ті salto de la saga Pokémon a 
- las tres dimensiones fue 


— altísima, y eso se trasladó a 
nuestra revista, en la que 
la evolución de — dedicamos un elevado 
número de reportajes y 
pokémon ху ` чашы 


E 17229 1 primer Pokémon en tres dimensiones llegó a 3DS 
N Sy Е cargado de nuevas propuestas y con toda la calidad 
que caracteriza a esta gran saga. 
Explorar kalos con nuestra Pokédex resultó más 
ЕУ. espectacular que nunca еп esta entrega de Pokémon 
Lay A debido al salto a las 3D, que gracias a la potencia de 
3DS nos brindó un precioso mundo en cell-shading. 


© COMPAÑÍA; Nintendo 


aa Donde hubo cambios menos notorios fue en la mecáni 
DE LAREVISTA:267 ca, que una vez más nos instaba a capturar pokémon 
A4 para ponerlos en unos combates que contaban con la 
А 8 megaevolución como novedad principal. Pero este no 
imosquis! fue el Único añadido, y en esta entrega conocimos a los 
LAS RESERVAS ENJAPÓN nuevos Pokémon de tipo Hada y accedimos al Superen 
прива ai trenamiento y al Poké Recreo, dos minijuegos opcionales 
que aportaban variedad al desarrollo. Todo esto, y mucho 
ES EL TÍTULO MÁS VENDIDO dı 


más, hicieron de X e Y una de las entregas más comple 
аз de la popular serie de Nintendo. 


| cantidad de | 


nuestra 
nota 


Cientos de horas de 
diversión, un apartado 
técnico muy cuidado... 
Pokémon Х/Үпов 
convenció de lleno y 
obtuvo una de las 
puntuaciones más 
elevadas hasta la 
fecha en 3DS. 


Pokémon Xe Y 
representan la res- 
puesta a las ехрес- 
tativas de los fans de 
la saga, abrazando 


por fin las 30 en la 
зада principal con 
una región de Kalos 
enorme y otras 
novedades como la 
megaevolución o el 
tipo Hada. 
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ee Ors `. 2 
Pista — 


Ya desde mucho antes de su 
lanzamiento os advertimos 
que Dishonoredtenía una 
pinta fuera de lo común, algo 
que corroboramos en su 
preview y, sobre todo, en el 
extenso análisis que le 
dedicamos. 


La conseguida ambientación fue. 
uno de los puntos fuertes de la 


"nueva franquicia de Bethesda. 


A 


ё 
B) dishonored 


a nueva franquicia de Bethesda пов presentó a Corvo, 


£ un mortífero asesino con amplias dotes para el sigilo... 
y para hacemos disfrutar con un shooter único. 


¡ÓNORED 


La ciudad ficticia de Dunwall, una suerte de 
Londres del siglo ХІХ con toques "steampunk", fue 

el acertado escenario elegido por Bethesda para 
ambientar su nueva IP, en la que la libertad de acción 
marcaba el desarrollo, sobre todo en lo referente a 


© COMPAÑÍA: Bethesda 


CONSOLA: PS9- Xbox 300 las enormes posibilidades para asesinar a nuestros 
© AÑO 2012 objetivos y movernos por las lóbregas calles de la 
¥ DE LAREVISTA:284 
отд ва ciudad. Además de una gran agilidad у destreza соп 
las armas, Corvo, el protagonista, tenía la capacidad 
imosquis! de poseer a diferentes animales, como un pez o una 
rata, lo que aumentaba enormemente nuestras op. 
GANÓELPREMIO a ‘Mejor 
ego S AS ONU RAFTA ciones de infiltración y aportaba mucha variedad — 


2013ytam 
categoria: 


СТОЙ al desarrollo. Соп apartado técnico que по 
e rompîa moldes, pero que despuntaba por su 
ACTORES FAMOSOS, сот brillante trabajo en el plano artístico, Dis- 
ан рде honored se convirtió еп una grata sorpresa 
y en uno de los mejores titulos de 2012. 


nal 
Nuestro cuadro de 
valoración se quedó 
corto en espacio para 
enumerar todas las 
virtudes de Dishono- 
red, que nos conquistó 
por completo gracias a 
su ambientación y 
libertad de acción. 


Valoración 


Verdadera libertad 
de acción, rejuga- 
— bilidad máxima, 
shooter diferen- а un apartado arti 
te, aunque el tico espectacular, 
diseno de noveles ambientación sober- 
HER - bia, historia atracti- 
1 1 m " z wa, sigilo y acción, 
parte el estio x Dishonored tiene 
бе sigiloso. pero tantas cosas buenas 
ofrece menos que no nos caben en 
ШЕ esta valoración. 


ТЕ a TEV Pa 


аг de la genial 
primera parte, esperábamos 
сото agua de mayo una 
secuela, por lo que 
Borderlands 2recibió una 
extensa cobertura en la 
revista desde que fue 
anunciado por primera vez. 


abriendo la caja de pandora 


O borderlands С 


astrar los planes del malvado Jack "El 
Guapo" resultó ser una tarea tan dura 
como divertida y variada. 


Tras el éxito de la primera parte, 
Borderlands volvió con una secuela 
que, de nuevo, apostaba por los dispa. 
ros en primera persona como base prin 
cipal, pero que nos sorprendía desde 
el principio hasta el final gracias a un 
variadísimo desarrollo, que mezclaba 


ө COMPAÑÍA; 2K diferentes géneros. Los 4 personajes 
Tm ано 
sama jugables aumentaban las posibilidades 
NN DELAREVISTA:284 multijugador, que ofrecía momentos 
hilarantes gracias al sentido del humor 
imosquis! que marcaba las partidas. Viviamos 
situaciones de lo más inverosímiles 
108 "HUEVOS DE PASCUA” mientras recorríamos los parajes de 
mmmammses aa | — Pandora, que lucian de una forma tan 
como Ninecraft o Fallouta, particular como atractiva gracias al 
SECONVIRNIÓ EN EL JUEGO buen uso del Cel Shading. š 
Más IO sebr ¡Juegazo! Hi ra 


copias а2014 
| La ПЕ де rol y 
disparos volvió a 
funcionar como un reloj 
suizo en esta secuela, 
que brilló con luz propia 
entodos sus apartados 
y destacó por el 
| imperdible modo 
cooperativo para 4. 


Valoración 


La mezcla de dispa- 
ros y rol de Gearbox 
da en el clavo, lle 
gando a un extremo 
delirante: cooperati 
xo para cuatro, varie- 
dad de personajes y 
habilidades, cientos 
de armas, gran dura- 
paros y cam 29 | ción, estética muy 
рага o PUNTUACIÓN pe 
FINAL zo con mayúsculas. 


2012-201: 


la historia de hobby consolas 19 


O the 


COMPAÑÍA: 
Nintendo 


e CONSOLA:308 
AÑO:2019 

ON DELAREVISTA: 
269 

@NOTA:84 


pf zelda‏ اا 


[“ se convirtió еп un mural andante para protagoni- 
g — Ázarunodelos Zeldamás originales. 


Alternando entre Hyrule y Lorule, su dimen 
sión tenebrosa, Link estrenó en esta aventura una 
inaudita habilidad: convertirse en una pintura que 
le permitía fundirse con las paredes para acceder 
a casi cualquier lugar. Esto dio pie a algunos de los 
puzles más ingeniosos de toda la saga, que man 
tuvo en esta entrega gran parte de sus elementos 
principales, y que sacrificó algunos elementos, 
como la dificultad o la duración, para ofrecernos 
un Zelda tan trepidante como divertido 


Hyrule vivo su propio Renacimiento. 


HSE LEGEND ЕЗ 


A LINK BETWEEN ç 


No es muy frecuente ver 
aun título para portátil 
en portada, pero Link se 


ganó este privilegio 
gracias a este juego, 
uno de los más espera- 
dos en su época. 


La gran calidad de esta 
entrega de Zeldale hizo 
ganarse esta portada, 


мейе 


іме! enestado 
puro. Así calificamos a 
esta peculiar entrega de 
Zelda, que aprovechaba 


las capacidades de 305. 


© COMPAÑÍA: Rockstar 
$ CONSOLA: PS3- Xbox 300 
© AÑO: 2012 


goms hizo de rogar, pero 
el incombustible Max Payne 
demostró que seguía en plena forma. 


Un secuestro era el punto de 
partida de la tercera entrega de Max 
Payne, en la que el castigado ex po 
licía viajaba hasta las calles de Sao 
Paulo para hacer lo que mejor sabe: 
repartir plomo entre los cientos de 
sicarios que le salían al paso. Ac 
ción frenética, tiempo bala, analgé 
sicos "а porrillo" y muchos, muchos 
tiroteos a dos manos volvieron a ser 
los pilares sobre los que se sostuvo 
la vuelta de Payne, que consiguió 
convencer a sus seguidores más 
fieles y también le sirvió para ganar 
una legión de nuevos adeptos 


AE 
Ia TEVista 
ть 
años esperando el 
regreso de Max Payne, 
porlo que nuestra 
ЕГА 
аа 
del personaje. 


Este es elnuevo 


| 


Ë saga FIFA se sirvió de su amplio dominio de 
ІР5З y Xbox 360 para marcar uno de los goles 


más espectaculares de la generación. 


La última gran jugada de EA en PS3 

y Xbox 360 antes de fichar por la nueva ge 
neración de consolas nos dejó un simulador 
para el recuerdo. Con todo el trabajo acu 
mulado durante años y las dosis adecuadas 
de novedades, como el sistema de "control 
del ritmo", FIFA 14 se convirtió en uno de los 
mejores juegos de fútbol para unas consolas 
que ya parecían haber dado en el terreno de 
juego todo lo que tenían dentro. Sin duda, una 
despedida a la altura de su leyenda 


El lanzamiento contó con 
una fuerte campaña 
publicitaria en prensa y TV. 


not 

Un juego redondo y que, 
pese a no aportar nada 
nuevoal género, nos 


mantenía pegados a la 
pantalla de inicio a fir 


nuestra | 

FIFA fue puliendo su 
carrera еп PS3y360 
hasta convertirse en 


todo un crack 
internacional. 


Valoración 


r= 


бата E 


O 
Ее 
® 


VIDEOJUEGOS AL PODER 


Actores y actrices internacionales, diseñadores de la 
industria... o el equipo de Hobby Consolas. La importancia 
e impacto del sector de los videojuegos en la sociedad 
era cada vez mayor, y esta circunstancia nos dejó 
algunas imágenes imborrables para el recuerdo. 


Hobby Consolas 
е creciendo 


| | 

j j 
Adaptarse a la "era digital" fue uno de nuestros objetivos 
principales en esta época, que dio para un buen número de 

anécdotas y datos curiosos. iRecordamos algunos de ellos! 


Cambio 
de director 


En esta etapa la revista vivió 
uno de sus cambios más 
importantes de los últimos 
años.Manuel del Campo dejó 
su puesto como director para 
hacerse de la dirección general 
de Axel Springer, nuestra 
editorial. Su sustituto en el 
cargo fue Javier Abad, todo 

un clásico en el sector. 
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hobbyconsolas 


Un mayor énfasis en 195 contenidos de carácter "personal", nuevas 
secciones, más interacción con Hobbyconsolas.com... ¡así evolucionó 
Hobby Consolas durante estos dos intensos años! 


mau 


| Más directa 


ж 
La organi 

tación de lo: 

la revista 

ofrecer un estilo mucho más 
visual, intuitivo y directo. 
¡Imposible perderse nada! 


Más personal 


AI? % СА 
Dimos mucha más importancia 


“ss 


aún a las opiniones persona 
vipo de expertos. q 
naban la actualidad 


diferentes columnas. 


Más original 
ARI РА 
(revistas y reportaje 
generalista y más “profundo 


lo que mit 


le los vid 


La Hobby, con batería 


22725 722277272 
Potenciar y "enriquecer" nuestra revista en formato 


digital fue otra de las estrategias que empleamos 
pararesistir la proliferación y fuerza de los 
contenidos 
web, que 
ganaban cada 
vezmás 
importancia 

y le ponían las 
cosas aún 
más difíciles a 
publicaciones 
en papel como 
la nuestra. 


extenso reportaje 


De aniversario 


2% 2022203 
Los 30 años de NES, el 25 cumpleaños de 


Mario, Sonic convirtiéndose en un veinteañe. 
ro... En esta etapa se concentraron un gran 
número de aniversarios de algunas de las 
sagas y personajes más importantes de la 
historia de los videojuegos. Por supuesto, 
celebramos todos ellos con vosotros. 
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rais hobbyconsolas 


EE 


) Manuel del Campo fue uno de los profesores 
partió clase өп ol Máster, 


Мазар ап. e 


Con el ga de formar a los mejores “Biar, era posible 
profesionales en medios especializados enlazar algunos 

en información de videojuegos, pusimos E, de la revista empezaron 
en marcha nuestro Máster a ee contada 
E nuestra web, lo que hizo que 


ambo: е comple 
una gran acogida. a la perfección. 


formatos 


ONVERTIDC 
OFES 


ГЕ SIN 

MI ZELDA 
222 

Nuestro concurso рага 

buscar a los mayores 

fans de Zeldanos 

regaló algunas 

| imágenes realmente 

impagables. Como 

siempre, vuestra 

respuesta (y amor por 

la saga de Nintendo) 

| fue impresionante. 


Más "retro" 
М 


o gracias 
letroHobby о a 
s exclusivos, realizados 


a secciones como 


reportaj 
siempre por auténticos expertos 


en la álgica de 


а más no 


los videojuegos 


Más diversa 


etapa, sin 

е otras rama: 

de entretenimiento, como el 
merchandising consolero. 


ESTRENOS 
BLU-RAY / DVD 


ти م‎ ри анта کک‎ Уе e cma 


e 
¡Rompe Ralph! 


recibimos cientos 


de fotos que no: 


lo 


no solo aumentaron en número, sino 
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Унна 


Con los 


272274 
Nuestra interacción 


personalcon 
vosotros,los 
lectores, fue mucho 
más intensa que 
nunca en esta etapa, 
y os invitamos a 
compartir con 
nosotros algunos 
momentos realmen- 
te especiales, como 
las primeras 
partidas a Wii Uo a 
descubrir Castleva- 
nia Lords of Shadow 
2, de Mercury Steam. 


“ov LOS NIÑOS SON ADULTOS, 
'RANOS VIDEOJUEGOS, 
SE HAN CONVERTIDO EN CULTURAS: 


Ш Impresiones personales 


MIYAMOTO, PRÍNCIPE 
DE ASTURIAS 


ZZ 
El gran Shigeru Miyamoto fue galardonado con 

Š el Premio Príncipe de Asturias de Comunicación 
y Humanidades еп 2012, y nosotros tuvimos el 
honor de entrevistarle en exclusiva. 


David y Dani, nuestros enviados al E3, 


El mejor E3 
los 5 últimos А 


Recorrido fotográfico por el ЕЗ 


EL MEJOR E3 DELOS 
ÚLTIMOS AÑOS 


ФИО 
La presentación de PS4 y Xbox One fue lo más 
destacado de un E3 realmente espectacular, y 
en el que por fin descubrimos de primera mano 
los secretos de la tan ansiada "next-gen". 


с Calendario 
ЕЕ Я consolero 
с iDISENAMOS 


¡No podía faltar a la cita! Uno 


de nuestros clásicos, el 
. calendario "consolero”, fue 
ИННИ 
н $ uno de los regalos que os 
Nuestro equipo de redacción se 
q ofrecimos еп los números 
lanzó a una nueva aventura: diseñar 
ë ` navideños de 2012 y 2013. 
camisetas exclusivas con el sello 
Born To Play. ¡Fue muy divertido! 


¿Verdad que es útil? 


solo en 


| 
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marchando 


¡Menudos doMánitos que vivimos! atentos al desfile de 
grandes personajes y juegazos que desfilaron por las 
portadas de nuestra revista en esta movidita época. 


La información exclusiva de Mass 
parón la portada de este número, que incluía 
un suplemento con la guía de RE Revelations. 


AAA ЕРТ! 
10005 LOS VIDEOJUEGOS PARA TODAS LAS CON 


ТТУ 
Gino gSa davola 


44 


Wii U! 
ПО. 
EL GENIO NOS DESVELA EN 


EXCLUSIVA LOS SECRETOS 
DE SU NUEVA CONSOLA 


PUNTUAMOS LOS 
PRIMEROS JUEGOS 


m New Super Mario Bros. U 


> 
4 | Nos jugamos el pellejo pari 


Eljuego más deseado | analizar todas sus versiones 


w A 
ya está aquí 


56 dio el pistoletazo de salida a Wii U en España, y para contaros 
todos los detalles de la prometedora nueva consola de Nintendo contamos con la 
inestimable ayuda del gran Shigeru Miyamoto, quien nos concedió una extensa 
entrevista en exclusiva. No menos amplia fue nuestra cobertura particular de este 
emocionante acontecimiento, y en este número también os ofrecimos los primeros 
análisis de todos los juegos que llegaron junto a la "next-gen" nintendera. 


ERO 247. Otra exclusiva, esta vez de 
Assassin's Creed IL ambientó de esta manera 
tanespectacularla portada de la revista. 
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0 sobre el шері 


СА обру OPS ІМ " v vada dil ES 


Аз guerra nos Beva al tuturo! 
Te lo contamos 1060 sobre éF 


COLONIAL MARINES 


a k 


El regreso de Alien al mundo de los Había muchas dudas respecto a CoD Nuestro completo repaso al E3 de 
videojuegos siempre es una noticia a destacar, y así Black Ops il. hasta la llegada de este número, en 2012 fue "presentado" por el protagonista de uno de 
lohicimos nosotros con motivo de Colonial Marines. el que os contamos todo sobre él en exclusiva. las grandes sorpresas de la feria: Watch Dogs, 


TODOS LOS VIDEDJUEDOS PARA TODAS LAS CONSOLAS 
cun, -Q O == 
TIS MEDOS 
4 O 


Қайта ргө леге oO 
е Tonio y setorinos ae 


EXCLUSIVA 
GALACTICA 


más esperados por los poseedores de PS3, y llegaba a las consolas... y a también а: 
nosotros anticipamos todos sus detalles. portada, que lucié asî de impresionante. 


88 de PS3, box 360 y Vita 


ASSASSIN'S 
CREED Ш; 


Ban ad y a, 


El Jefe Maestroregresó con más 5.La segunda portada para Assassin's Nuestras primeras 7 horas de juego a 
fuerza que nunca... tanta, que cualquiera se atrevía Creed ide esta época llegó con motivo del análisis Bioshock Infinitenos dejaron tan impresionados que 
aarrobatarle las portada de este número. del juego protagonizado por Connor Kenway. invitamos Booker Dewitt a sabrosa “tapa”. 
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NÚMERO 258. Fuimos los primeros en probar 
Castlevania Mirror of Fate, y os contamos todos sus 
secretos en un número tan épico como Drácula. 


pa 4 Y 
ТЕ LASTUFUS | ANALSISENEXCLUSIA 


análisis en exclusiva de С; 
fue nuestro contenido estrella de un me 


SASSINS 
REED IV 


AS 
E 


NÚMERO 260. La tercera portada para Assassin's 
Creedde esta época llegó con motivo del 
desembarco de la cuarta entrega de la saga. 
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<. TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODOS LOS FORMATOS | 


|254 ¢ Xbox One * PS3 * Xbox 360 • Wii U + PC • PS Vita + 305 • 105 » Android 


¡Ya está aquí la 


NEXT-GEN 


+ Puntuamos los juegos exclusivos 
* Hablamos con sus creadores 
+ Y te damos nuestra opinión 


2 


BATTLEFIELD 4 vs 
CALL OF DUTY GHOSTS 
¿Quién gana la batalla? 


sonsolas 


Regalamos 4 
4 Б 1 Zelda 


diseccionamos 


ps4 y xbox one 


EL NÚMERO 269 destacó por su preciosa portada, ambientada por el 
incombustible Link, pero este número guardaba en su interior otra impresionante 
sorpresa: Nada más y nada menos que un reportaje de 25 páginas en el que 
destripábamos, comparábamos у analizábamos todos los entresijos de PS4 y Xbox 
One, las tan esperadas consolas de nueva generación que, tras una meses y meses 
de rumores, anuncios y polémicas, se lanzaban de forma oficial en España. 


GEI 


ua OPINION = 


A 
'¿Elshooter al q 
ONIS 
E ROWN. а тие Pam ا‎ 


1 то, 
i que jugarás este año 


л La guerra entre los shooter era Pero Call of Duty Ghosts no estaba 
encarnizada, y Battlefield 4 contaba con un ejército dispuesto arendirse sin plantar cara. ¡Menudo 
capaz de hacerse con el poder absoluto... duelo de titanes vivimos ennvestras consolas! 


TAC ти ваш эсни 
BLACKLIST шегелеу) же 


Ellen Page fue laimagen de e: 
número con motivo de nuestras primera parti 
Beyond: Dos Almas, lo nuevo del gran David Cage, 


aos os 


ОТАМ 


¿El mejrjuogo 
de la historia’ 


11 JUEGOS- 
'DEMENCIALES. 


P TOMAN GOTHAM pa 


pa 


sira del 
Ses la obra macs 
Ае бато oscuro 


La genial serie Arkham se despojaba 
al fin de su máscara y nos descubría todas las 
virtudes de Origins, la nueva aventura de Batman. 


Assassin's Creed IVizé velas y 
abordónuestra portada con motivo de su análisis 
en todas las consolas, incluidas las "next-gen. 


Enuno de los ЕЗ más espectaculares 
delos últimos años, PS4 y Xbox One mostraron por 
fin su aspecto final. ¡Arrancaba la "Next-Gen"! 


exclusivos de Xbox One, luci 
portada que le dedicamos. j 


El Maestro Ladrón de Thiefse coló en 
nuestra portada con total sigilo. Menos mal que su 
juego era merecedor de un privilegio así. 
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bin 
ЗАЙ АВА ento en Hobby 


HA ESCRITO en Todo Sega 
Nintendo Acción y la 
Revista Oficial Dreamcast, 


EN2002 tue nombrado 
jete de Hobby 
área do videojuegos de 


a redacción 


relación con Hobby Consolas ha tenido 
[dos etapas bien diferentes: una primera 
len la que fui "vecino" en la editorial, y la 

segunda, ya integrado de pleno en la redacción. 


Mis primeros años como redactor en Hobby 
Press (ahora Axel Springer) los pasé curtiéndo- 
me como redactor en las revistas Todo Sega y 
Nintendo Acción. Durante ese tiempo compartí 
oficina con la redacción de Hobby Consolas, así 
que además de ser compañero de la Teniente 
Ripley, Lolocop, Cruela de Vil o Boke, entre otros 
muchos, fui testigo privilegiado de cómo la 
revista, que apenas tenía año y medio de vida 
cuando yo entré en la editorial, se asentó como 
el gran medio de referencia entre todos los que 
hablaban de videojuegos en España (y os re. 
cuerdo que por aquel entonces eran muchas las 
revistas que coincidían cada mes en el quiosco) 

Fueron tiempos en los que trabajábamos 
mucho, sí, pero también nos lo pasábamos en 
grande sin ser verdaderamente conscientes, me 
atrevo a afirmar, de la trascendencia que tenía 
lo que hacíamos. Al fin y al cabo, en aquellas 


toria de hobby consolas 


Trabajar enla revista me ha dado la oportunidad 
de vivir experiencias tan increíbles como este 
salto en paracaídas. Todavía me pregunto en 
qué pensaba cuando acepté el reto... 


oficinas de San Sebastián de los Reyes, a las 
afueras de Madrid, nos juntábamos cada maña- 
na un grupo de chavales que en su gran mayoría 
acababa de dejar los estudios y no teníamos 
ninguna obligación familiar que nos impidiera 
interrumpir un rato la tarea que teníamos entre 
manos para probar un juego que acababa de 
llegar, o marcharnos todos juntos a comer y 
alargar la sobremesa más de la cuenta, aunque 
eso implicara salir unas horas más tarde. En fin, 
éramos 25 años más jóvenes que ahora 


Aquellos fueron años de efervescencia en 
todos los sentidos. Para el mundo de los 
videojuegos en primer lugar, porque las "ma- 
quinitas” se iban convirtiendo en una forma de 


por JAVIERABAD 


entretenimiento que contaba cada vez con más 
adeptos, y para la revista también, porque toda 
una generación de jugadores creció esperan- 
do ansiosa el día en el que "la Hobby" llegaba 
al quiosco cada mes para informarse sobre 

las últimas novedades de su consola favorita, 
contribuyendo así a que los datos de ventas 
alcanzasen cifras estratosféricas. 


Ha habido muchos cambios a 
lo largo de todos estos años, 
else mantienen la pasión 
BEI EDIS de la redacción. 


Personalmente, después de una primera 
etapa en Hobby еп 1999, que se vio interrum 
pida por mi labor al frente de la Revista Oficial 
Dreamcast durante el tiempo que la magnífica 
consola de Sega tuvo vigencia, mi gran salto se 
produjo en el año 2002, cuando volví a Hobby 
Consolas como redactor jefe. El panorama 
entonces ya era distinto al de los primeros años, 
porque de puertas adentro en la editorial todo 
funcionaba de forma mucho más "profesional", 
por decirlo de alguna forma, y de puertas afuera 
los videojuegos habían seguido evolucionando 
desde una posición marginal hasta colarse en el 
centro de casi todos los hogares del país. 

Lo que seguía manteniéndose, y no ha cam 
biado hasta nuestros días, han sido el entusias 
mo, la pasión, y el afán por dar la mejor informa- 
ción de todos los que hacemos Hobby Consolas, 
ni los buenos ratos y las oportunidades únicas 
que he tenido el privilegio de disfrutar gracias 
a la revista: viajes a lugares que jamás hubiera 
visitado de otra forma, y experiencias que nunca 
se me habían pasado por la imaginación, desde 
conducir un bólido de competición hasta lanzar 
те en paracaídas (¡qué miedo pasé!) 


Ahora, en pleno siglo XXI, podemos presumir 
de ser la única revista especializada que ha 
superado con éxito la transición al mundo digi- 
tal, un desafío que se ha llevado por delante a 
nuestros competidores. Hemos conseguido que 
convivan la edición en papel y la web, una nueva 
ventana al mundo nos ha permitido alcanzar 
audiencias millonarias cada mes 

Por supuesto, no puedo terminar estas líneas 
sin mencionaros a vosotros, nuestros lectores, 
que sois quienes habéis hecho posible esta 
historia de éxito que dura ya Un cuarto de siglo, 
y a mí personalmente me habéis dado la opor- 
tunidad de tener un trabajo soñado por muchos. 
¡Muchas gracias a todos por vuestro apoyo! 
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plan de la colección 


N° 1 (HC 295): Años 91/92/93 N° 7 (HC 301): Años 04/05 

N° 2 (HC 296): Años 94/95 N° 8 (HC 302): Años 06/07 

N° 3 (HC 297); Años 96/97 N° 9 (HC 303): Años 08/09 

N° 4 (HC 298): Años 98/99 N° 40 (HC 304): Años 10/11 

N° 5 (HC 289): Años 2000/01 N° 44 (HC 305): Años 12/13 

N° 6 (HC 300): Años 02/03 N° 42 (HC 306): Años 14/15/16 


Si no te quieres perder ningún número, 
aprovecha nuestra oferta de suscripción: 


12 números de 
Hobby Consolas 
+ archivador para 
la colección 


por solo 


33,996 


Y también puedes comprar el archivador aparte 
por sólo 2,50€ Entra en store.axelspringer.es 


